Praca klasowa — algorytmika i programowanie - klasa IV PR — grupa |

Zagadnienia:

©® NV WN R

Pobierz plik: punkty.txt

Plik zawiera 100 punktéw (x,y) obu wspdtrzednych catkowite, gdzie x,y € -100,100

Zadanie 1: policz ile punktéw zawiera sie w Il éwiartce.

Zadanie 2: policz ile wspétrzednych x i y sg sobie rowne.

Zadanie 3: podaj najblizej i najdalej potozony punkt wzgledem srodka uktadu wspdtrzednych.
Wykonaj program testujacy do zadan 1, 2 i 3 w jednym pliku w C++.

Wykonaj zrzut ekranu z wynikami.

Wyslij do oceny plik Zrédtowy i zapis wynikdéw w postaci zrzutu ekranu.
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